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www.Iemetrika.org Inlclar sesién S 0 Necesol/Crearnalcuenta Thulo e Nuevo proyecto

Descripcién del proyecto
Crea una cuenta

Aporta informacién bésica que identifica al proyecto que deseas evaluar.

|
Da de alta el proyecto i
|

Evala el proyecto

Informacién sobre el periodo de ejecucion

Selecciona los ambitos relacionados con los contenidos y acciones del proyecto. CREAR CUENTA Inicio |dd/mm/aaaa Fin |dd/mm/aaaa (9
confinuacion, cumplimenta un cuestionario breve.

\:] Acepto los términos y condiclones

Consulta a los participantes / usuarios

Ya tengo cuenta

Mediante un enlace o un cédigo QR puedes compartir un sencillo cuestionario §
=~

que los parficipantes en el proyecto lo cumplimenten desde su teléfono maovil &%

Mejora de las competencias lectoras Pais

Obtén feedback Socializacién de la lectura (clubes, grupos y foros)
Précticas y aprendizajes de escritura creativa

E] Otras actividades y talleres culturales

Estimulo de la creatividad

Actividades «aprender haciendo»

Alfabetizacién informacional / capacitacién digital
ANALISIS DEL PROYECTO CUESTIONARIO DE USUARIOS RESULTADOS EDITAR DATOS [:] STEM

[:] Aprovechamiento cultural o educativo de los videojuegos

l Colombia v l

Combinando tu andlisis con la opinién de los usuarios parficipantes, el sistemo

presenta el mopa de impactos del proyecio o actividad que se evalua

E - |

CREAR PROYECTO

BLOQUE 1 Ocio activo de adultos mayores S
Fomento de la salud y bienestar
(] Deporte / practica de ejercicio fisico Pr oyecto en

(___] Habitos de vida saludables (alimentacién e higiene)
(] Prevencién de conductas de riesgo entre nifios y jovenes

Favorece la salud emocional de las personas y les libera de esirés.

READMAGINE

Periodo de cjecoaon. 31 mayo 2022 a
A junin-2022

* Elija una opcién % e :
D Formacién y capacitacién para la profesién

[:] Estimulo del emprendimiento

Fomanta de la lacturo

(] impulso a la inclusién laboral
(] Fomento de la participacién ciudadana

C] Revitalizacién del espacio publico

(] Desarrollo de vinculos en la comunidad

* Elija una opcién M (] Fomento del patrimonio cultural

(] Promocién y cuidado del entorno natural P
(] Promocién de los productos locales

Espoia, Modnd

Taller de practica de LemétriKa en la
primera jornada de Readmagine

DEFINIR PROYECTO

Los participantes son capaces de hacer alge nuevo y acceden a un aprendizaje informal.



http://www.lemetrika.org/

g Procesos basicos

o Do de alta el proyecto

Este tutorial resume la secuencia de
acciones que pueden realizarse con
LEMETRIKA.

La aplicacidon permite determinar el
impacto social producido por la
_ Nonviecna NPT ejecucion de un proyecto de lectura.

o Evalta el proyecto
elocciona ks ambios reb dox cor comenides y cccones del proyecso A

o Consulta a los porticipantes / usuanos

También permite valorar el proyecto antes
de ejecutarlo para detectar posibles
deficiencias y corregirlas a tiempo.

Su manejo es sencillo. Para facilitarlo, el sistema de escritorio que gestiona la aplicacidn incluye explicaciones
basicas sobre los pasos a realizar.

Se trata de informacion elemental relacionada con la creacidon de una cuenta de usuario, la forma de dar de
alta proyectos y el modo de involucrar a los participantes en el proyecto para que aporten sus valoraciones.

Se alude ademas a los resultados que devuelve el sistema una vez procesados los datos obtenidos de los
participantesy los que aporta el lider del proyecto.



LEMETRIKA

Crear una cuenta

Acceso

LNz ohvidndo tu contrassha?

Crear una cuenta

Comenzamos registrandonos como usuarios
del sistema. Pulsando en ||\ [ AL SESION, la
aplicacion nos lleva a la pantalla de “login”.

En caso de no estar registrados, no
tendremos cuenta y deberemos pulsar sobre
CieEr i U)s. Aparecen entones los campos
en los que debemos introducir nuestros
datos de identificacion.

Es preciso escribir nuestro nombre, el de la
institucion en la que trabajamos, una
direccion de correo-e y una contrasena.

Una vez cumplimentados estos datos, ya podemos generar nuestra cuenta de usuario. Pulsar sobre el

boton inferior de color negro i\ U\ T2\

A partir de este momento ya podremos dar de alta los proyectos que deseemos evaluar.



TITULD

Crear un proyecto

NOMERE DEL PROYECTO

. Desde la opcion del menu ,

DESCRIFCION DEL PROYECTO

pulsar en ==, ,que abre una pantalla

Descripeien del proyecto de al menos 30 caracteres

para introducir datosbasicosdel proyecto que se deseaevaluar:
* Titulo del proyecto.

* Descripcion. Conviene ser suficientemente exhaustivos

INFORMACION SOBRE EL PERIODO DE EJECUCION

Inicie |dd/mm/oooa O Fin |dd/mm./oooa

para que el tipo de proyectoy sus caracteristicas resulten
claros, algo muy util cuando se esté trabajando con
informacion evaluativa relativa a varios proyectos.

nformacion adicional sobre el periodo de ejecucion {opcional)

* Periodo de ejecucion, con campos tabulados de fecha
inicio, fecha fin y un campo de texto libre en el cual se

INSTITUCION / CENTRO RESPOMSABLE DEL PROYECTO

puede introducir informacion adicional aclaratoria.

* Datos de ubicacion geografica, donde la region o provincia

se selecciona en un listado asociado al pais seleccionado.

Pulsandoen el sistema archiva el proyecto

L4

con los datosanteriores, y éste quedadisponibleparaevaluacion.

v

[nota] Los datos del proyecto pueden modificarse después
CREAR PROYECTO 0 2 ’
S emeeeewen [ e .



Tras crear el proyecto, este queda pendiente de DEfinir EI proyecto (a’mbitOS)

configurar.

Pulsando en D)V} P10 = 1O)se abre el panel NOMBRE DEL PROYECTO

general de evaluacion.
o . s . CUESTIONARIO DE USUARIOS RESULTADOS EDITAR DATOS
El primer paso consiste en marcar los ambitos o

temas que tienen relacién con el proyecto.

Por favor, marca a continuacién todos los Gmbitos/temas que consideres que tienen alguna relacién con
) . , . los contenidos o los objetivos del proyecto.

A continuacion pulsar el boton U
(] Mejora de las competencias lectoras

[:] Socializacién de la lectura (clubes, grupos y foros)

D Practicas y aprendizaojes de escritura creativa
D Oftras actividades y talleres culturales

D Estimulo de la creatividad
D Actividades «aprender haciendo»

NOMBRE DEL PROYEC'I'O %fs\.:.f:;etimcién informacional / capacitacion digital

; _ = 2o - [:] Aprovechamiento cultural o educativo de los videojuegos
Periodo de ejecucién: (Informacién adicional sobre [) Ocio activo de adultos mayores

el periodo de ejecucio'n (opcionul)) [:] Fomento de la salud y bienestar

D Deporte / practica de ejercicio fisico

[:] Hébitos de vida saludables (alimentacién e higiene)

D Prevencién de conductas de riesgo entre nifos y j6venes

(] Formacién y capacitacién para la profesién

Descripcién del proyecto de al menos 30 [ Estimulo del emprendimiento
[:] Impulso a la inclusién laboral
caracteres [:] Fomento de la participacién ciudadana

D Revitalizacién del espacio publico

E] Desarrollo de vinculos en la comunidad
[:] Fomento del patrimonio cultural

DEFINIR PROYECTO >’ D Promocién y cuidado del entorno natural
D Promocién de los productos locales

D Inmigracién e interculturalidad




Evaluar: 1. el Gestor

Situados en la opcion 15 )
el sistema muestraun listado de parametros
agrupados en bloques, relacionados con los
ambitos potenciales de impacto que LEMETRIKA
ha identificado para el proyecto.

LEMETRINA

Debe asignarse un valor a cada uno de estos
parametros o indicadores. Las opciones son:

1 Mucho

2 Bastante

3 Algo

4Poco 0 muy poco

5-Nada

0-Esteaspecto no tiene quever con el proyecto

Al final de cada blogue hay un boton que permite guardar la informacion introducida. Al pulsarlo, los datos
registrados quedan grabados, pero pueden modificarse y salvarse de nuevo.

Cuando no se ha informado algun parametro, el sistema advierte de ello. Es una opcion admisible, pero se
avisa de que podria ocasionar distorsiones en las conclusiones de la evaluacion.



NOMBRE DEL PROYECTO
ANALISIS DSL PROVECTO CULSTIONARO DE USLARICS m EDFAR QAIOS

.~ —- - — o o—— "‘--.q;-- o J."-P: -
v . Adee o apry ke - —riy e
: R

+ Aprendizaje:

Consultar evaluacion

Al pulsar la opcién ;=511 rA005 LEMETRIKA procesa
los datos introducidosy calculalos efectos que
previsiblemente producira el proyecto sobre diferentes
ambitos de impactosocial (calculode pesos relativos).

La aplicacion muestra la distribucion de pesos a través
de 3 modos de visualizacion diferentes que son
equivalentes entre si, y que se van haciendovisibles al
recorrer la pagina hacia abajo con el cursor.

* Un grafico de barras transversales.
e Un grafico de radar.

* Porcentajes de impacto en cada area, considerando
gue un 100%seria el valor mayor posible.

« Bienestar personal y salud:

Anadlisis profesional 77.14%

Andlisis profesional




Evaluar: 2. Consultar a

JA— T ——

Al pulsar en la opcion del menu de evaluacion denominada <1 =571 1240
0= Ustaiosencontramos un codigo QR y su URL asociada.

Cualquiera de ambos elementos puede enviarse a los participantes en el

proyecto para que activen en sus dispositivos una version movil de
LEMETRIKAcon la que podranevaluar el proyecto.

los usuarios

vists

ar = 19:17

& lemetrika.web.app »A

Cuestionario sobre el proyecto

Creo que ayuda a tener la
mente achivo

Me hace sentir bien y estar
mejor conmigo mismo




— — Evaluacion de usuarios

[ :
[LEMETRIKA

OUMSADAS de watura

A 4

- ire .
e TR T R T L e T o Y
I —— L—y | Ce—, | AR, —_k .

LEMETRIKA permite que los usuarios realicen su evaluacién sin tener acceso
al sistema. Para ese funcionamientooff-line, en la pantallahay dos botones:

< GUAMDAM CUETTe) A\t ek edita el cuestionario en PDF para imprimirlo y rellenarlo a mano.

S ITHODUE  ESRUESTAT permite al mediador introducir en LEMETRIKA los cuestionarios rellenados a mano.
Un 3erboton o= 200 =070 2 )0 indicara al sistema gue no se admiten mas evaluaciones de usuarios. Al
pulsarlo se transforma en otro boton ;\:i;!it cU=57110)) L GilOpor si fuera necesario reanudar la evaluacion.



Evaluacion combinada

NOMBRE DEL PROYECTO
ANALISE DEL FROYECTO CUEITICNARD DE USUAROS TOITAR DATOS

—— Tras la ejecucion del proyecto, el mediador
py— por unladoy los usuariospor otro realizaran
sendas evaluaciones ex-post.

Una vez recibidas todas las evaluaciones de
los usuarios, al pulsar en la opcion de menu
2ESUUTAneT, LEMETRIKA procesa ambas
lineas de entradasde datos (mediador +
usuarios) y muestra los tres modos de
resultados (dos con

formatos de graficos y uno con porcentajes)
conteniendo 3 tipos de informacion:

Los impactos potencialmente alcanzados segun la evaluacion realizada por el mediador(color azul oscuro).

Los impactos alcanzados segun las evaluaciones realizadas por los usuarios (en color azulclaro).

C. Los impactos segun la valoracion combinada ponderada (mediador + usuarios) que el sistema obtiene
aplicando un algoritmo basado en la cantidad de inputs recibidos de los participantes (en color rojo).



Consultar y descargar el
informe de resultados

Es posible con el boton inferior €O UL 20 NFONLE CaN LT
Al pulsarlo, y bajo el titulo Consideraciones sobre el proyecto,
LEMETRIKA presenta una lista de observaciones - recomendaciones
elaboradas por combinacién de las evaluaciones (mediador + usuarios).

Hay 2 opciones: » Editar el informe (observaciones y datos) en
formato PDF para guardarlo en la computadora.

» Imprimir directamente el informe completo.

Palabras Mayores

Teniendo en cuento los dotos oportodos sobre los octividodes, esto iniciafiva presento una dara incidencia positivo sobre el nive
educativo ds los participantes, ofraciendo nuavas competencias o reforzando la formacidn a lo largo de toda lo vida. El impocto de
los proyectos de lectura sobre lo experiencio educativa de los personas an todos las edades se basa an que los destrexas lectoras
son la liove centrol del oprendizaje. Por esto raxdn, puede ser recomendoble fomentar la percepcidn de los fogros an el oprendizaje
antre los porticipontes en ol proyecio o trovés de una lobor de comunicacién, asi como compartir esto experiencia entre ofros
profesionales de las mediociones de la lectura.

Lo valorocién de esta actividad indica que contribuye de una forma eviderte a enriquacer el acerve cultural y o potencior of
progreso artistico, bien porque ofrece oportunidades para occader a nuevos conocimiantos y enriquecarss culturalmante, bien
porque impuisa of desarrolio de octividodas creativas y promueve lo exposicién a los potenciolidodes creativas de los Individuos al
favorecer lo difusidn de idecs o productos generodes por personas de todo fipo. Podrias ufilizor tombién esto valorocién poro vsarlo
an una estralegio de comunicocion de cara ol disedio de los politicas o presupuestos de tu organizocién o para fomentor lo
percapdén soclal positiva y, de este modo, potandiar lo panticipocién y el apoyo a proyecios como este que favorecen asla peactico
cultural

Este proyecto presenta una slevada Incidenclo positiva scbre ol biensstar o ko solud de los participantes en ol mismo. Esto supone
una oportacién muy importants a lo sociedod desde el trabojo de fomento ds la lectura. Asimismo, fienes una oportunidad paro
aprovechar este proyecio como demostrocion de lo contribucidn que ofrece o lecturo para lo mejoca del bienestar psicolégico y
amodionol da las personas, asi como paro protegar ol carebro frante a futuras enfermedodes relacionadas con lo degeneracion
neuronal. En lo seccién de recursos de esto oplicocion puedes acceder o referendias sobre informes que fundomenten lo relacién
antre lo lectura y los impacdios positives pora el bienestor y lo safud.

Desde lo perspectiva del progreso econdmico de lo comunidod o las oportunidodes para ef smprendimiento o lo emplecbilidod el
proyecto ofrece claros afecios positives. Puedaes ufilizor esto evoluodén paro doria o conocer a la direccién de tu orgonizocién, a los
participantes en &l proyecio o potenciales audiencias femaninas, En el campo de la leciura sismpre es interssante hacar un
esfuerzo paro comunicor los dxitos de los octividodes, fomentar su percepddn social y politico positivo y, de este modo, potendior
los polificas piblicas de fomanto de este préctica cultural.

Esta iniciativa tiene alto copacidad poro promover actitudes inclusivas que contribuyon o conformor comunidodes solidorics y
respatucsos con fodos, en los qua personas inmigrartes, con discopacidod © que se encuentran en circunstuncios de dificuttad
tengan opciones paro obfener informaditn, odguirie aprandizajes o acceder o sarvicios que les ayudan o mejorar su situacien, y
pueden infegrorse como miembras con planos derechos dentro de lo dindmico soclal. Asi pues, este proyecto también podria ser
objeto de uno comunicacién para formentor lo percepcién social positiva y, de este modo, potenciar o parficipacién y el apoyo o

proyecios como este que impulsan esta préctico culturo!

Los grodos de impodio en las diferentas Greas respecio o un nivel médmo del 100% son:

+ Bienestar personal y salud:

Anélisis profesional

Cuestionaric de vsuarios (38 anclizados)

Ponderacién intefigente

Aprendizoje

Andlisis profesional

Cuastionario de usuarios (38 anclizodos)




Evaluar sucesivas ediciones de un mismo proyecto

ANALISIS DEL FROYECTO CUESTIONARIO DE USUARIOS RESULTADOS

TiTuLo

Palabras Mayores

DESCRIPCION DEL PROYECTO

Programa dirigido a adultos mayores con:

- Club de lectura y creacion grupal de relatos .

- Taller basico de utilizacion de celulares.

- Ciclo de charlas impartidas por neurdlogos y especialistas en salud.

INFORMACION SOBRE EL PERIODO DE EJECUCION

-

Inicie |dd/mm/aaaa 0 Fin |dd/mm/coaa

1 octubre 2021 - 30 junio 2022

PAIS

| Esparia

| Salamanca

GUARDAR DATOS

Duplicar este proyecto

Eliminar este proyecto

Para facilitar esta opcion, LEMETRIKA permite
crear una copia del proyecto con todos sus
datos descriptivos, a la vez que elimina los datos
de evaluacién que correspondian a la edicion
original (anterior) del proyecto.

Pararealizar la réplica basta con accedera la
seccion =0Tt DATOSY pulsar sobre el
boton DUFXLICAN E5TE PHOYECTO.

Después solo hay que modificar las fechas del
proyecto replicado (y otros datos en caso de
que se estime necesario).
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